Princip zarezové metody
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Axonometrii uréime volbou axonometrického trojuhelniku XYZ. Protoze plati O = O, = O, = O;,
X =X1=Xz, ¥ =y1= Vs Z=2,=23 mUzeme pfi otd¢eni pldorysny (resp. narysny) otoceny
pocatek a osy x, y (resp. osy x, z) oznacit (01), (x1), (v1) (resp. (02), (x2), (z2)). Je vyhodné
otolit pocatek tak, Ze jeho otoCeny obraz lezi uvnitf trojahelniku XYZ. Vyhoda je v tom, ze
napt. po oto¢eni pQdorysny vidite stejnou stranu ("lic") pldorysu jako pfed otoéenim -
pldorysy bodl a oto¢ené pldorysy té&chto bodd maji stejné orientovany cyklus znaéeni.

Kvali prehlednosti konstrukci posuneme soufadnicovou soustavu {(0:); (x1), (v1i)} (resp.
{(05); (x2), (22)}) ve sméru z° (resp. y°) libovolné daleko tam, kde mame v nakresné vice
volného mista. Posouvame, pokud je to mozné tak, aby se axonometricky obraz (tj. vysledek)
neprekryval s otoéenym pldorysem a narysem. Posunuté osy véetn& po&atku jsme na obrazku
popsali bez kulatych zavorek.

Do posunutého systému souradnic {O;; x1, y1} (resp. {O>; X2, z,} umistime pddorys (resp.
narys) zobrazovaného objektu. Na obrazku jsou to body A;, B; (resp. A,, B,). Posunutim zpét
pldorysu A; konkrétniho bodu A objektu ve sméru *s || z a narysu A, téhoz bodu A ve sméru
%s || y ziskdme axonometricky obraz A° bodu A v priseéiku obou smérd, tj. A°='s n 2s.



